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Załącznik nr 5 – formularz cenowy

Sprzedaż i dostawa oprogramowania do pracowni cyfrowych procesów graficznych.
	Sprzedaż i dostawa oprogramowania do pracowni cyfrowych procesów graficznych – zestaw zawiera wyszczególnione w tabeli pozycje

	Lp
	Sprzęt
	Licencje
	Specyfikacja

	1. 
	Program do impozycji realizowanej automatycznie
	3
	Program w wersji 32 i 64 bit umożliwiający obsługę Windows Vista oraz 7 lub 8 (32 i 64bit) Wymagany zapis danych  wyjściowe w postaci PDF lub PJTF oraz JDF, z możliwością eksportu danych.
Program zapewnia separację stronic z wielu plików PDF lub z jednego pliku PDF, zmianę wymiarów stron, oraz zarządzanie kolorami spotowymi,  monitorowanie zalewek, także parametrów rastrowych.

Możliwa wersja edukacyjna o funkcjonalności wersji komercyjnej.
Wymagana jest korekta przetwarzanej pracy, modernizacja kolorów w profilu ICC, obsługa zalewkowania, oraz tworzenie wektorowych zalewek. 
Wymagany wewnętrzny system Color Management System
Możliwość wyboru opcji dla wielostronicowych publikacji o różnej objętości oprawie oraz rozmiarach.
Stosowanie metody Origami do problematyki falców, dostępne różne rodzaje falców, wielorakość znaczników cięcia oraz dostępność impozycji oraz automatyzacja w aspekcie impozycji. Możliwość eksportu do formatów  PDF oraz PJTF a także JDF lub JMF. Możliwość montażu broszur oraz ulotek. Dostępność  montażu etykiet. 
Program zapewnia obsługę prac kompozytowych oraz prac separowanych oraz obsługę wielu formatów wejściowych jak również pracę permanentną na formacie PDF. Wymagane jest zachowanie formatu PDF na wszystkich obszarach przepływu pracy także w procesie rasteryzacji.
Skuteczny moduł montażu książek lub magazynów.  Wymagana zgodność z formatami PJTF, oraz JPEG oraz TIFF, ScitexCT i  PDF.

	2. 
	Program do edycji grafiki wektorowej i rastrowej
	15+1
	Oprogramowanie (dopuszczalna jest licencja edukacyjna) równoważne w poniższym zakresie
-oprogramowanie do projektowania graficznego
-możliwość opracowywania projektów przeznaczonych do druku lub publikacji w Internecie dzięki pełnemu zestawowi narzędzi do rysowania, trasowania map bitowych, edycji zdjęć i grafik internetowych. Zarzadzanie stylami i kolorami z użyciem okien dokowanych właściwości oraz wygodnych funkcji, takich jak Zestawy stylów czy Harmonie kolorów.

-program powinien zawierać ponad 1000 czcionek, min. 1000 profesjonalnych zdjęć – wzorów o wysokiej rozdzielczości, min.10 000 uniwersalnych obrazków clipart oraz min. 350 profesjonalnych szablonów, możliwość instalacji na 16 stanowiskach.

Pakiet graficzny do profesjonalnego tworzenia i edycji grafiki, składu dokumentów, a także tworzenia animacji. Trzon pakietu mają stanowić program do edycji grafiki wektorowej oraz program do edycji grafiki rastrowej. W skład pakietu wchodzić mają  ponadto: program do zrzutów ekranowych i przeglądarka, pozwalająca na oglądanie zdjęć z lokalnego dysku lub sieci w trybie pełnoekranowym. Program ma zawierać organizer, który pozwala na zarządzanie grafikami, projektami, czcionkami i zdjęciami. Ma zawierać narzędzia, które umożliwiają kontekstową i stylistyczną podmianę znaków, stosowanie ligatur czy ornamentów, przy zachowaniu przenośności oraz narzędzie, które pozwoli stworzyć jednym kliknięciem paletę kolorów dopełniających dla już wybranych, oraz modyfikować całą paletę kolorystyczną projektu z zachowaniem różnic między odcieniami.



	3. 
	Oprogramowanie do edycji obrazów,  składu publikacji, tworzenia kompozycji i konwersji plików
	3
	Oprogramowanie (dopuszczalne w wersji edukacyjnej) z wieczystą licencją w polskiej wersji językowej powinno spełniać następujące wymagania: 

Współpraca z systemami operacyjnymi:
- Windows XP Professional Edition, Home Edition (32 bit i 64 bit),
- Windows 7 Ultimate, Enterprise, Professional, Home Premium (32 bit i 64 bit). 

Edytowanie obrazów 3D:
- malowanie na obiektach 3D,
- edytowanie obiektów i właściwości 3D,
- animacja obiektów 3D,
- federowanie objętości,
- konwertowanie grafiki 2D na 3D,
- obsługa grafiki 3D i wideo,
- łączenie obrazów 3D i 2D,
- eksport warstw i tekstur 3D do formatu U3D i KMZ.
Funkcje edycji obrazów:
- panel dopasowania,
- panel maski,
- obiekty inteligentne,
- inteligentne filtry.
Funkcja z technologią reagującą na kontekst:
- wybór obszaru próbki, za pomocą̨ którego zostanie naprawiony obraz. Projektowanie wideo i animacji:
- kontrolki synchronizacji dźwięku,
- podgląd i eksportowanie zawartości audio oraz komentarzy do klatek,
- malowanie na filmie,
- obsługa wielu formatów plików wideo m.in. MPEG-1, MPEG-4, MOV, AVI, MPEG-2, - zarzadzanie kolorami wideo.
Sterowanie kolorami i tonami:
- zaawansowane funkcje korekcji kolorów,
- konwertowanie na obrazy czarno-białe,
- mieszanie kanałów,
- obsługa 32-bitowych obrazów HDR.

Tworzenie kompozycji:
- skalowanie z uwzględnieniem zawartości, - retuszowanie,
- panoramy o zakresie 360 stopni,
- automatyczne wyrównywanie warstw,
- automatyczne mieszanie obrazów,
- elastyczne warstwy,
- rysowanie z zachowaniem perspektywy,
- widok wielostronicowy i wielu dokumentów,
- rozbudowane funkcje drukowania,
- ulepszone przetwarzanie obrazów w formacie Raw,
- obsługa wielu formatów plików m.in. BMP, DICOM, JPEG, OpenEXR, PNG, PSD, Targa, TIFF , EPS, FXG, GIF, SWF, SVG, DWG i DXF,
- integracja z innymi formatami plików,
- obsługa plików Adobe PDF z narzędziami do ich generowania,
- zgodność́ ze standardem PDF i standardami dostępności,
- wyświetlanie obrazów w wysokiej rozdzielczości w Internecie,
- narzędzia do pomiarów, obliczeń́ i śledzenia edycji,
- wyodrębnianie danych ilościowych,
- automatyzacja zadań́ za pomocą̨ kreatora działań́,
- tworzenie interaktywnych formularzy,
- integracja z programem SharePoint

Program do składu publikacji. Program oferujący pełną kontrolę nad projektem i typografią. Umożliwia tworzenie eleganckich i atrakcyjnych stron dla druku, tabletów i innych urządzeń. Dzięki nowym narzędziom można łatwo projektować układ i dostosowywać projekt do różnych rozmiarów czy urządzeń. Najważniejsze funkcje programu:

- Projektowanie wspaniale wyglądających układów stron - wykorzystywanie profesjonalnego projektowania i funkcji typografii dzięki którym można stworzyć wspaniałe i wyrafinowane układy stron z pełną kontrolą

- Dostosowywanie treści - potężne zestawy narzędzi do projektowania układów o dowolnych rozmiarach, wielkości ekranu, orientacji i urządzeń bez utraty typografii czy wyglądu

pozwalający na tworzenie świetnie wyglądających dokumentów gotowych do druku

- Tworzenie atrakcyjne wyglądających książek dla e-czytników

- Tworzenie interaktywnych publikacji dla tabletów 

- Eksport interaktywnych dokumentów PDF, plików SWF, które można przeglądać w bezpłatnym programie Adobe Flash Player oraz jako pliki HTML pozwalający zrobić więcej w krótszym czasie - tworzenie, edycja i publikacja dokumentów trwa szybciej

Program do grafiki wektorowej wykorzystywany do tworzenia wszelkiego rodzaju logotypów, wizytówek, papierów firmowych, stron internetowych, opakowań, nalepek, kalendarzy czy nawet prostych ulotek, folderów i plakatów. Umożliwiający zapis dokumentów PDF lub plików postscriptowych przygotowanych specjalnie do profesjonalnego druku w drukarni. Niezależnie, czy praca będzie drukowana na tkaninie (sitodruk), czy też na folii (fleksografia) lub papierze (offset), możliwość przygotowania do wybranej techniki druku. Tworzenie obrazów podstawie ścieżek wektorowych i prostych obiektów. Możliwość wykorzystania zdjęć czy innych plików bitmapowych do tworzenia publikacji wektorowych

Program do konwersji plików PDF, Media Encoder, Manager, ExtendScript Toolkit




Wartość netto  ……………………………………………………………………

Słownie ………………………………………………………………………………………..

Wartość brutto  ………………………………………………………………..

Słownie…………………………………………………………………………………………
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